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Zaidimo taisyklés

Rinkinj sudaro 6 lentelés, 36 kortelés ir Zaidimo
taisyklés. Vienoje lenteliy puséje pavaizduoti vienos
spalvos paveiksléliai, kitoje - jvairiaspalviai jy Seséliai,
o paveiksléliai pergrupuoti taip, kad lenteleje baty
pavaizduota po vienq raudong, oranzinj, geltona, Zaliq,
melyna ir violetinj objekta, Zaidimo kortelése visi Sie
objektai pavaizduoti po viena. Renkantis Zaidimo vari-
antus, kuriuose naudojamos lentelés, Zaidéjai privalo
susitarti, kurioje lenteliy puséje Zais, nes visi zaidéjai
privalo naudoti tas pacias lenteliy puses.

Kaip Zaisti?
Délioné vienam Zzaidéjui. Pasirinkite, kurioje Zaidimo
lenteliy puséje Zaisite. Zaidéjo uzduotis - teisingai
korteléemis uzpildyti lenteles, t. y. Zaidéejas kortele

padeda toje Zaidimo lentelés vietoje, kurioje
pavaizduotas tas pats objektas.

Loterija. Pasidalinkite po lygiai Zaidimo lenteles ir
susitarkite, kurioje jy puséje Zaisite. Korteles uzver-
skite ir sumaisykite. Zaidejai i$ eilés atvercia po vieng,
kortele. Jei korteleje ir ja atvertusio Zaidéjo Zaidimo
lenteléje (.loterijos biliete") yra pavaizduotas tas
pats objektas, kortele lieka Siam Zaidejui, o jei ne -
kortele uzverciama ir padedama atgal. Loterijq laimi
tas, kuris pirmasis surenka 6 korteles ir jomis uzpildo
visg savo zaidimo lentele.



Pazidréek ir surask. Zaidimo lenteles padékite ant
stalo vieng Salia kitos taip, kad jos tapty viena didele
zaidimo lenta. Korteles uzverskite ir sumaisykite.
Zaidéjai i$ eiles atvercia po vieng kortele ir parodo ja
likusiems Zaidéjams, kuriy uzduotis - surasti tokj pati
paveikslelj Zaidimo lentoje. Kortele atvertes Zaidéjas
paieskoje nedalyvauja. Atversta kortelé atitenka tam
zaidéjui, kuris pirmasis parode teisinga paveikslelj
Zaidimo lentoje. Zaidima, laimi daugiausiai korteliy
surinkes Zzaidéjas.

Slépynés. Siame Zaidime naudojamos tik korteles. I¥
pradziy Zzaidejai turi susitarti, kelios kortelés bus
naudojamos uzduotyje. Geriausia, kai uzduotj sudaro
nuo 4 iki 9 korteliy. Visos korteles uzverciamos ir
sumaiSomos. IS Siy korteliy Zaidéjai ruos uzduotis.
Pirmasis Zaidéjas atvercia sutartq korteliy skaiciy ir
sudeda Sias korteles priesais save | kvadratq,
damasis jsiminti visus jose pavaizduotus paveikslélius,
pasako, kiek paveiksléliy reikia uzdengti (kiek korteliy
jis ketina atspéti), uzsimerkia ir nusisuka. Jam i$
kairés esantis zaidejas uzvercia tiek korteliy, kiek tas
ketino atspeéti, ir pakvielia ji atsimerkti bei spéti,
kokie paveiksléliai buvo uzdengti. Ivardijes uzdengtus
paveikslélius, Zaidéjas atvercia korteles ir patikrina,
ar atsake teisingai. Jei teisingai jvardijo visus uzvers-
tus paveikslélius, jis visas Siuos paveikslélius vaizduo-
jan¢ias korteles pasiima sau, o likusias grazina |
uzversty korteliy krivele. Jei suklydo bent vieng
karta, jis negauna nei vienos kortelés ir is savo turimy
korteliy (jei fturi) privalo atiduoti j uzversty korteliy
kravele tiek korteliy, kiek ketino atspéti. Toliau visos
uzduoties kortelés uzverciamos, sumaiSomos ir is jy
uzduotj sau ruosia kitas Zzaidéjas. Zaidimas baigiamas,
kai uzversty korteliy lieka maziau nei reikia uzduociai
paruosti. Zaidima laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai
korteliy.
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